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Abstract. Throughout the history, perception of mankind has influenced the technology
and, technology has influenced the perception of next generations. This study examines the
developments experienced in production techniques from the beginning of mankind, discusses
the interaction between architectural volume and surface perception and also seeks a similarity
of the perceptual change seen in pre-industrial-industrial period transitions in the transition
of industrial-post-industrial technique. On studied predictions, its aimed that exemplifying of
the architectural perception tendencies about near and far future with an architectural surface
knitting/building scenario. In summary, this study is a tendency discussion as reappraising of
space and surface perception as basic elements of architecture and the place that geometry find
along the object, within changing spatial perception on the base of post-industrial civilization.
This study was set forth from research homework about “Post-industrial Production and
Geometry” given within Industrial Design I-Il course that conducted within Anadolu University
Industrial Arts Department post-graduate education. Also the conceptual structures of
prospective perception universes have been examined and for near future, suggested an
example of post-industrial architectural solutions integrated with industrial conditions of last
five thousand years on architectural surface building and volume separation. Also it is aimed
that representing a “suggestion of architectural surface-volume organizations in the social
structure of the far future” with regard to internal and external inputs. In the research on
“post-industrial production and geometry” which is the starting point of the study, literature
review method was used; the factual causalities of the changes on production and thinking
of architectural surface and volume, that have been seen on past, present and future, are
discussed and interpreted, and these interpretations are aimed to be expressed by some
product-expression representations of near and far future. In this process, literature review,
interpretation, forecasting and realization scenarios and simulating methods were used.

In the study, while the subject changes observed in the time line are analyzed within the
cause-effect relationship; it is based on cognitive and intellectual fields such as primitive haptic
perception, gestalt psychology, and material processing areas as a control line for testing and
reducing the probabilities foreseeing future organizational forms.

Keywords: pattern studies and computation, digital fabrication, biomimetic design, computer
aided design, architectural surface perception, architectural space perception, origins of haptic
perception, haptic learning, spatial perception
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Post-endiistriyel Doniisiim Zemininde Yiizey-Hacim Algisi:
Doganin Form-islev Stratejilerine Doniis

Aybeniz Gokmen!
'Anadolu Universitesi, Endistriyel Sanatlar Anabilim Dali
tagokmen@anadolu.edu.tr

Ozet. Tarih boyunca insanoglunun nesneleri algilayis bicimleri, teknigi; teknik de ardil
nesillerin algilayis bicimlerini etkilemistir. Bu galisma insanhigin baslangicindan bugiine dek
Uretim tekniklerinde yasanan gelismeler ile mimari hacim ve ylizey algisindaki etkilesimi
ele almakta; pre-endistriyel - endistriyel donem gecislerinde gorilen algisal degisimin bir
benzerini, yasanmakta olan endistriyel - post-endistriyel teknik gecisinde aramaktadir.
Calisilan 6ngoriler izerine, yakin ve uzak gelecege dair yonelmelerin birer mimari ylizey 6rme
kurgusu ile érneklendirilmesi hedeflenmistir. Bu yoniyle calismayi; post-endistriyel uygarlik
zemini Gizerinde degisen mekan ve uzam algisinda, mimari geometrinin ana 6geleri olan hacim
ve ylizeyin yeniden ele alinisi ve geometrinin nesnede buldugu yer Gzerine agilan bir yénelim
tartismasi olarak 6zetlemek yerindedir.

Bu calismada, Anadolu Universitesi Endistriyel Sanatlar Anabilim Dali yiiksek lisans egitimi
kapsaminda yiratilen Endistriyel Tasarim I-Il dersleri ilgisinde verilen “Post-enddstriyel
Uretim ve Geometri” konulu arastirma édevinden yola ¢ikilmis ve prospektif algi evrenlerinin
kavramsal yapilari incelenmis, yorumlar lzerine yakin gelecege dair 5000 yillhik hacim-ylzey
algisi ve kosullari ile entegre post-endistriyel mimari ¢oziimlere 6rnek olarak bir mimari ylizey
o6rme-hacim bolme 6nermesinde bulunulmustur. Uzak gelecege dair ise, i¢sel ve digsal girdiler
(zihinsel-bilissel strecler, Gretim teknolojileri, kiltirel egilimler) ilgisinde bir “gelecegin sosyal
yapisinda mimari ylzey-hacim organizasyonlari 6ngorisi” ile temsil edilmesi hedeflenmistir.
Calismanin c¢ikis noktasi olan “Post-endiistriyel Uretim ve Geometri” konulu arastirmada
literatlr taramasi yontemi kullaniimis; gegmis, gliniimiiz ve gelecekte, mimari ylizey ve hacim
tasarimi, Gretimi ve distinme bigimlerinde gorilmis ve goriilmekte olan degisimlerin olgusal
nedensellikleri tartisilip yorumlanmis, bu yorumlarin yakin ve uzak gelecege ait birer trtin-ifade
temsilleriile belirtilmesi hedeflenmistir. Bu siiregte literatiir taramasini yorumlama, 6ngérme ve
gerceklestirme senaryolarti ile simile etme yontemleri izlenmistir.

Calismada zaman cizgisi boyunca gorilen s6z konusu degisimler neden-sonug iliskisi icerisinde
irdelenirken; ilkel haptik algilama, gestalt psikolojisi gibi bilissel ve distinsel alanlar ile Gretim-
malzeme isleme gibi disiplinlerin, gelecek organizasyon bicimi 6ngorilerinde olasiliklarin
sinanmasi ve indirgenmesi icin birer kontrol gizgisi olarak odakta tutulmasi esas alinmistir.

Anahtar Kelimeler: ériintii calismalari, biyomimetik tasarim bilgisayar destekli tasarim, mimari
ylizey algisi, mimari hacim algisi, haptik algilamanin kékenleri, haptik 6grenme, uzamsal algi
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1. Giris

Tasarim duslincesi, 21. yy. ile birlikte top-
lumsal Gretime dair her alanda yasandigi gibi
onemli paradigma degisimleri yasamaktadir.
Yeni zemin, tasarimda ve lretimde etkisini 6n-
celikle bilgisayarin dahil oldugu sireclerdeki
artis olarak gosterir. Hesaplamada bilgisayar
destegi ile saglanan pratik olanaklar, tasarim
fikrini ve tasarim sireclerini temelden etkile-
mektedir. Bu donisim ile dislincedeki eski
devrin endustriyel sinirlarinin, gerekliliklerin
ve kisithliklarin kalkmasiyla pek ¢ok glindelik
nesnenin anlamsal ve analojik degisime ugra-
masi da kacginilmazdir.

Hesaplama diistincesi dogru kabul edilmis
bazi varsayimlari ve teorileri sorgulamayi
ve hesaplamali tasarim yéntemlerinin yeni
tasarim siireglerinde (retken birer arag
olarak kullanabilmeyi beraberinde getirir.
Bu bakis agisi ile tasarim, ayni anda siste-
matik ve rasyonel bir metot, bir data ve
bilgi isleme problemi, ve yaratici bir eylem
alani olarak yeniden tanimlanir.

(GURSEL DINO, 2015)

GUnumuzden temelini alan post-endistriyel
zeminde hacim ve ylizey algilayisindaki de-
gisimlerin yonini sezebilmek igin tarihsel
siirecleri incelemek gerekir. insanhigin bas-
langicindan bugiine hacim ve ylzeyi algila-
yis, cesitli donemlerde, cgesitli zihinsel haptik
slregler tarafindan sekillendirilmistir. Bunun
nedeni ise insanin nesneyi algilamasinin, onu
tretme teknigi ile duyusal ve bilissel olarak
baglantili olmasidir.

Burada Uretim tekniklerini ve diger gevresel
girdileri, D’Arcy Thompson’in 1917’de yazdig|
“On Growth and Form” kitabinda kullandig
formun nedenselligini 6zetleyen “glgler di-
yagrami”’ndaki gliclerden biri olarak ele almak
dogru olacaktir.
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Canli ya da cansiz herhangi bir maddenin
herhangi bir béliimiiniin biiylimesinde ya
da hareketlerinde belirgin bir bicimde g6-
riilen bicimsel degisimler, kuvvetin bir ey-
lemi olarak tanimlanabilir. Kisacasi nesne-
nin bigcimi bir “gticler diyagrami”dir.

(THOMPSON, 1917)

Thompson’in ortaya attigi “gligler diyagrami”
tezini aslinda tiim sistem ve siireglerde gori-
len nedenselligin, nesnede bigimi agiklamada
kullanilan bir ifadesi olarak gorebiliriz. Bu galig-
mada da nedensellik ilkesi yukarida belirtilen
iki farkh géruntusiyle yer almaktadir: mimari
yuzey-hacim olusumlari ve yiizey-hacim algila-
yislari. Mimari ylizey ve hacim olusumlari, d6-
nemin kiimulatif zeka ve biligsel gelisimi ile i¢
ice ilerleyen Uretim ve malzeme teknolojileri
ile kiilturel ilerleme ve etkilesimleri tarafindan
etkilenir. Buna ek olarak, bu olugumlar dénem
insanin o giine dek getirdigi ilkel ve gelistirile-
bilir olmak tzere iki katmandan olusan haptik
bilissel ve zihinsel algi slireci tarafindan etki-
lenir. Ancak bu iki katmanli stireg yapisi teknik
ve kiiltirel degisimler kadar hizli gergekles-
mez. Teknik degisimlerin Ust Uste yigilmasi so-
nucu sonraki nesillerde goriilmek lizere daha
radikal bir degisim gostermektedir.

Bes bin yil 6nce ¢dmlekgi carkinin icadi ile bas-
layan teknik Gretim sertiveni, neolitik insanin
nesne algilayis bicimini Endistri Devrimi’yle
gelen seri Uretimin de giclendirici katkisi ile
tamamen degistirmis, strecler boyu moder-
nizm, rasyonalizm ve pozitivizm gibi akimlar-
la i¢ ice ilerlemistir. Diger bir deyisle, insanlik
tarihinin baslangicindan giinimize dek, 6n-
ceki neslin rasyonel lretim gergeklikleri son-
raki nesillerin ilkel haptik algisindan siiziilerek
gelismis haptik algisina dontsmdstir. Ancak
bu donlstim yalnizca bir kez Neolitik Cag’da
radikal bir kirllma gostermis, doganin sekil-



lendirdigi formlar insan eliyle yeniden sekil-
lendirilerek insan kontrolli, rasyonel rlin ve
mimari hacim ¢éztimleri ortaya ¢ikmistir. Bu
doénem insanin magaradan ¢iktig, agactan in-
digi, kuru otlari Gst Uste istiflemek yerine tas-
lari yontarak ve topragi kaliplayip istifleyerek
basit ylizey birimleri ortaya ¢ikardigi ve dolayi-
siyla tanimh geometrileri ¢6ztimledigi donem-
dir. Bu donemde mimaride birim ve butin
iliskisi ilk kez tiretim-malzeme -¢evre kosullari
ve ilkel ergonomi ilgisinde geometrik olarak
¢O6zimlenmistir. Bu dénemin ardindan gelen
tum teknik ilerleyisler ayni rasyonel gereklilik
ve ¢ozlimlerle sirmistir. Ancak gliniimizde
rasyonel modern teknigin getirdigi gelismeler,
hesaplamali tasarim ve Uretim tekniklerindeki
artan uygulanabilirlik ve firsatlar, nanotekno-
loji ve hiicresel diizeyde fonksiyon islenebilen
materyaller ve bunlarin yalnizca bir yazilm
slrecine midahele ile cesitlendirilebilmeleri;
yalnizca malzeme isleme ve (retim teknoloji-
leri Gzerine gibi gorilse de sosyolojik ve kiil-
turel yapidan global ekonomiye, pazarlama-
dan mesleki disipliner paradigmalara kadar
pek cok alani kokten degistirecek bir giiclin
oncdullerdir. 3 boyutlu malzeme isleme- bas-
ki teknikleri ve yazihmsal ¢ézlimler, gegici bir
postmodern trend olan “maker” akimindan
cok daha fazlasini ve kalicisini gelecege tasi-
maktadir: Endustriyel kisithhklarin ortadan
kalkmasiyla degisen mimari ylizey ve hacim
haptik algilayislari. Bu algisal degisimin uzak
gelecekte teknik anlayisa, diistinceleri endist-
riyel modernizmin kucaginda biytyen biz 21.
yy tasarimci ve mimarlarinin 6ngéremeyecegi
bir yénde boyut atlatmasi ise kaginilmaz ola-
caktr.

Ozetle bu calisma asagidaki 4 ana maddenin
Uzerinden ge¢cmekte olup ikinci ve dordinci
maddeleri 6rnekle detaylandirmaktadir:

e M.O. 3000ler itibari ile giinimiize dek
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sliren mimari ylizey ve hacim algisi ve onun
zemininde gorilen endistriyel modernizm
ve uzun stirmeyen endustriyel postmodern-
izm akimlari.

e Gecirmekte oldugumuz  hesaplamal
tasarim ve lretim devrimi ve post-endistri-
yel modernizm ve alternatif akim 6ngorileri:
post-endustriyel post-modernist yaklasimlar.
e Bes bin yillik endUstriyel algiyla etkilesme-
kte olan gecis donemi post-endistriyel
¢ozlimleri: 6rnek bir mimari ylizey o6rici
tasarimi.

e ilk i maddenin ve diger icsel-dissal girdil-
erin (kiresel ekonomi, pazarlama, bilissel ve
zihinsel siregler, maddesel ve tinsel egilim-
ler) ilgisinde, gelecekte gecirecek oldugu-
muz algisal degisim: mimari ylizey ve hacim
algisinin sosyal organizasyon 6ngorisd.

2. ilk Kinlma: Neolitik Cag’dan
Gilinimiize Hacim ve Yiizey
Algisi

insanlik tarihinin basinda i¢ hacim, insanin
disaridaki tehlikelerden korunmasi anlamina
gelen magaraydi. Zamanla kendilerini dis teh-
likelerden koruyabilmek amaciyla basit agac
ve sazdan barakalar insa ettiler. Bu barakalar
daha sonra kaya ve taslarin st Uste yigiima-
si ile olusturuldu. Burada hacim artik doga-
nin sekillendirdigi bir bosluktan ziyade, yine
doganin sekillendirdigi birimlerin bir araya
getirilip dizilmesinden olusuyordu. Hacmi ve
ylzeyi insan olustursa da birim yine doganin
bir formundan ibaretti. Neolitik Cag’da doga-
nin formunun el ile yontulmasiyla istiflenmesi
kolay ylzey birimleri yapilmaya baslandi. Artik
mimari ylzey ve hacimlerde tanimli geomet-
riler goriilmekte ve ilkel ergonomik ¢éziimler
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aranmaktaydi. Tanimli geometriler, ergonomi,
malzeme islemede kolaylik, lretimde rasyo-
nel ¢ozimler Sanayi Devrimi’nden sonra da
mimari ya da nesnesel ylzey-hacim striktir
veya Ormelerinde 6nem kazandi. Zamanla
teknik ilerledi ve celik ile camdan muazzam
striktirlerde gotik yapilar insa edilebilir oldu.
Doganin formunu el ile yontup yeniden se-
killendirmek ise neden oldugu zahmet ile
endustrinin dogumunu getirdi. Baslangigtaki
magaralardan, Gotik DOnem’in hesaplama
harikas! striktirlerine dek binlerce yillik bir
ilerleyis ve fark gorulse de tiim bu uzun siireg
pre-endistriyel donem adi altinda incelen-
mektedir. Bu noktada endustrinin dogusuyla
yarathgl biyidk devrimi gérmek zor olmaz.
Endustri Devrimi ile seri Gretim, standardizas-
yon ve makinelesme, yine birimden ylizeye ve
ylizeyden hacme aktarilan zincirleme bir etki
yaratti. Bu etki ise {i¢ ylz yil boyunca toplum-
larin duslnce bigimlerine nifuz etmistir. En-
dustri insan zihnine malzeme, alan, insan ve
zamanda verimliligi empoze ederken; diizlem-
sel ylizeyleri, dikdortgen alanlari, lamine kat-
manlari, pargadan bitiine ulagsmayi, birimden
ylizeyi ve ylzeyden hacmi hesaplamayi uygu-
lanabilirlikten 6tiri dogru kabul etti. Zamanla
endustrinin ve teknigin gelismesi ile formda
ve hacimde farkli geometriler denense ve is-
levler tanimlansa bile endistri kendi rasyonel
sinirlari dahilinde birimde yarattigi endustri-
vel kisithliklari butliinde de hissettirmekteydi.
Modernizme alternatif ortaya atilan post-mo-
dernist yaklasimlar ise fikirsel protestosunu,
endustriyel Gretim ve anlayisin eteginde var
oldugundan somutlastiramadan etkisini kay-
betti. Zira post-modernizmin uzun siire var
olma kaygisina sahip olmadigindan akla uy-
gun gitmeyi bile reddetmisti. Ancak bu fikir
calismanin devaminda daha sonra ongorilen
post-endistriyel post-modernizme fikirsel bir
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oncilik etmektedir.

Bu birkag bin yillik siirecte ise degisen yalniz-
ca Uretim bicim ve teknikleri degil, Neolitik
sonrasl insandan bizlere dek etkisini goste-
ren haptik hacim-ylzey algi zemini olmustur.
Paleolitk Donem’in magarada yasayan, tas
ve agac dali yontup avlanan ve dogadan bas-
ka bir sekillendiriciyle tanismayan ilkel insan
zihninde kusursuz bir kiibik hacim neden ba-
rinma islevini karsilamamaktadir? Bu sarsici
tanisma tarih boyunca izole ilkel kabileler ve
modern insan karsilagsmalari disinda nigin hig
yasanmamistir ve yasanmayacaktir? Algisal
gelismelerin sarsici bir karsilasma sonucun-
da gerceklesmemesi dnemlidir. Zira ilkel bir
kabileden bir insani, modern bir diinyayla ta-
nistirdiginizda onun modern diinyanin ortak
gelismis algl zeminine evrilmesi beklenemez.
Gordukleri karsisinda Gestalt’in cisimlestirme
ve degismezlik ilkelerinde de bahsedildigi gibi
gecmis deneyimleri ve gordikleri arasinda bir
baginti kurmaya calisir, ancak bagintiya ula-
samadigindan igine girdigi mekan ve uzamda
yabanci oldugunu algilar ve o boyutun evri-
mine dahil olamaz. Bu nedenle biyik olgusal
kirilmalarda gorilen algl degisimlerinde kro-
nolojik bir deneyim ve ortak haptik algi mira-
sina sahip olmak gerekir. Bu buyuk kirilmalar
arasinda ise eski-yeni 6grenmeler arasinda
bilissel bag kurmaya yarayan gecis donemleri
kendiliginden gelisir. Bugiin icerisinde bulun-
dugumuz dénem ise bir endistriyel - post-en-
dustriyel gecis donemidir. Bu gegis dénemi,
zihnimize ilkel insani-modern insana donlsti-
ren ortak bilissel ve zihinsel mirasi aktarmada
bir kbpri gorevi gorir ve bizleri yeni bir algisal
déneme hazirlar.



3. Giincel Kirilma: Post-
endiistriyel Uretime Gegis
Donemi

GulnUmizde post-endistriyel tekniklerin tasa-
rim paradigmalarini degistiren giglu etkileri,
endustriyel Uretim kisithliklarini 6nemsiz kil-
maktadir. Arttk malzemeyi bitin olarak ele
almak, hiicresel dizeyde islemek, islevi geo-
metrik algoritmalarla ¢6zmek mumkindur.
Bilgisayarda hesaplama ile birlikte artik form,
bir geometrik algoritmaya dontismustir. Hiic-
resel seviyedeki parametrelerle oynayarak
algoritmik geometri dilleriyle sonsuz form
kombinasyonlari yaratmak miimkin hale gel-
mistir. Teknik sartlar boyle iken, dislince ve
algilayisin ayni kalmasi da beklenemez. Artik
ylzey ve hacim ¢oziimlerini bir bitin olarak
en temelden: dogadan itibaren ele almak ge-
rekir. Tarihi ¢ok eskiye dayanan biyomimikri
(doganin taklit edilerek tasarim problemleri-
nin ¢ozlilmesi metodu), doganin stratejileri ve
doganin hesaplanmasi gibi yaklasimlar hesap-
lamanin ve malzeme islemenin bilgisayar ile
kolaylasmasiyla en akilci tasarim metotlari ha-
line gelmektedir. Yeni post-endistriyel zemin
tarihin baslangicinda dogadan kokenlenen
ylzey ve hacim algilayisini yine dogaya yo-
neltmektedir. Bilgisayar destekli tasarim, do-
ganin geometri ve islev ¢coziimlerini gliniimiiz
tasarim problemlerinde kullanmayi olanakl
kilmaktadir.

3.1 Gegis déonemi entegrasyonlari

Calismada, post-endistriyel Uretim ve geo-
metri zemininde ylzeyin ve hacmin algilanisi
yakin ve uzak gelecek olmak lzere doganin
form-islev stratejileri odakl ve iki farkli 6ngo-
ri dlizeyinde incelenmistir. Ginimizde ve ya-
kin gelecekte endustriyel kisitlardan hen(iz ta-
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mamen siyrilamayan post-endistriyel degisim
tanigl tasarimci ve mimarlarin insa siirecinde
yeni teknik imkanlari kullanmaya ve bu imkan-
larla halihazirda mimari ¢evremizi olusturan
enddstriyel yapilari entegre etmeye yoneldigi
ve gecis donemi boyunca yonelmeye devam
edecegi 6ngorilmektedir.

Mobil, uygulama esnasinda ¢oklu ortam en-
tegrasyonu saglayan, kisisellestirilebilir mima-
ri ylizey ve hacim ¢éziimlerine egilim, yazilim
diizeyinde acik kaynakl mimari yiizey geo-
metrisi algoritmalarinin kullanimi ve yaygin-
lasmasi mimkin gérinmektedir. Ayrica geo-
metrik algoritmalarla ylizeyde birim bazinda
ya da hucresel seviyede islev karsilama ve
ylzeyden ylzeye veri iletimi de bu ihtimaller
dahilinde gorilebilir.

Yiksek Lisans egitimi kapsaminda galistigim
“Mimari Yizey Oriicii Projesi” bu éngoriile-
re dayandirilarak gergeklestirilmis bir 6rnek-
tir. Bu O0rnekte beton ya da ahsap gibi ylzey
malzemelerine dort noktadan dubellerle vi-
dalanarak tutturulan merkezi yilzey oricq,
harici bir makaranin donel cevresel o6rici
pargaya baglanmasi ile 6nceden belirlenen bir
geometrik algoritma ile otonom olarak ylizey
ormesi saglanmaktadir. Projede gegis donemi
mimari ylizey ve hacim tasarimlari, glinimuz
mimari yapilarina entegre edilebilecek ve
mevcut problemlere karsilik onerilecek ¢6-
zimler olarak ele alinmistir.

3.2 Gegis donemi sonrasi hacim ve
yiizey algisi

Uzerinde yasadigimiz gezegende kendi ice-
risinde en rasyonel stratejilerle Greyen,
beslenen, besleyen bir doganin pargasiyiz.
Binlerce vyildir biyolojik, psikolojik ve sos-
yal ihtiyaclarimizi karsilamak amaciyla mal-
zeme isliyoruz. Igerisinde bulundugumuz
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Oricis aparatin kapaklan her ki yizindelikiser tusa
basarak teker teker agi. Buradan pil yuvasina ulaslabilir
Yine ayni sekide ke inde bulunan ve da
m Yayl mekanizma, aparat ikive ayrarak misina iinin aparata
Yerlestirildig misina oluguna ulasmay saglar
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Sekil 3. Orme sistemi

Sekil 4. Uriin ambalaj

icerigi

(D ANADOLU UNIVERSITESI

O cairenin iinden

Galistirma komutuile
riict aparat led serit

(izerinde sensorler
sayesinde ilerlemeye

Tirtkly misina
uzantisina ulastds
uyansini alan aparat,
Kilitl raylarini agar
ve dairesel me

Kilth raylar tekrar
kapanr.

war

baglannsi saglayan
misinanin etrafindan
Griicd aparatn

H
]
&
3
&
z

ip sanimi yapmasini
safar.

(D ANADOLU UNIVERSITESI

1. Stabil merkezi govde

FEN BILIMLERI ENSTITUSU

Oriicd dairesel
aparat led

sensord le serit
Gzeride donerek

Karsllastginda
sarim islemini
tekrarlar:

Bbylece igten disa
dogru genisleyen bir
orontd elde edili.

Endis siraya
gelindiginde brintinin
sinwrlar tamamlanmis
olur. Oriici artik bu
sarimlar arasinda ig
sarmlar yaparak

Grintiiyi siklastrmaya
baslar.
20152016 Bahar Donem
ENTEO2 Endosinyl Tasarm

O3, Gor.Atig GZDEMIR

FEN BILIMLERI ENSTITUSO

led serit
dis oriinti aglarni olusturur:

2. Orilci aparat
Misina b ir. Aparat

3.3 mm'ye kadar kalinlikta olabilen polyester misina filamenti

4. Makaray zeminde sabit tutacak olan ayaklar

yanm dairesel
doniisler gerceklestirerek icinden gegen misina ile bir rinti olusturur.

5. Merkezi govdenin iginde yer alan
govdeyitasiyan 1.5 mm lik okl misina makaralar

6. Diibellere vidalara takilan
Kalar

7. Diibellere takilan ki

8. Merkezi govdedek led serite enerji saglayan 9VIuk pil

halkalan saklayan kauguk uglar

tcindaki kil hal-

9. Orici dairesel aparata enerji saglayacak olan 3.7 voltiuk 4 adet lityum pil
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En Gst srada bulunan .

Gricii ipler Gzerindeki
il raylarin agimast

siraya ner.

inde ilerledigi
‘misinanin Gzerinde
ir sanm

Yapmis olur.

Ost noktasin-
da bir sanm
olusturmus
olan orilci

180 derece.
donerek st
siraya gkar.

Orilci daire iginden

yuvasi raylarinin
agimasi e serbest

alir ve tek kath
sekilde lerleme
sagar.
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Gci donerek ilerler ve
st siraya gikar ve bir

«/‘ miktar ters yonde lerler.

nin 360 derece dénisi
ile mgev ez
olustur
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S
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post-endustriyel teknik kosullarin gerektir-
digi rasyonel gerceklikler kaynagini dogadan
almaktadir. Cunkl artik bilgisayar destekli
tasarim ile doganin stratejilerinin taklidi (bi-
yomimikri), organik ve inorganik materyal
implantasyonlari, doganin hiicresel seviyede
gosterdigi islevlerin yapay materyallere uy-
gulanabilmesi mimkiin hale gelmistir. Janine
Benyus 1998’de yazdigi “Biomimicry: Inspired
by Nature” kitabinda doganin akilci starateji-
lerini sOyle siralar:

Doga;

e giinisiginda ¢alisr,

e sadece ihtiyaci oldugu kadar enerji kul-
lanir,

icerisindeki form fonksiyonla uyumludur,
her seyin geri déniisiimiinii saglar,

is birligini éd(illendirir,

cesitliligi saglar,

yerel uzmanlik gerektirir,

kendinden kaynaklanan asiriliklari dizgin-

e gli¢ limitini en iyi sekilde kullanir.
(Benyus, 1998)

Bizim fiziksel gercekliklerimizde tim ¢6zim-
lerin yer buldugu doganin stratejileri elbette
yalnizca form ve islevi etkilememektedir. As-
linda bu ¢oziimler ilk olarak sosyal yasamlari
ve kiimilatif bilinci etkilemektedir. Bu yeni bi-
lingte mimari hacimler de anlam degistirmek-
tedir. Yeni gerceklik endistriyel teknik mahsu-
U “anlam-nesne-sistem”lerin gereksizleserek
ortadan kalktigi, dogal ve kendiliginden, ya-
sayan cevre ile ortili bir dinyadir. Asirlardir
tahrip edilen ve tikenmeye yaklasmis dogal
kaynaklar akilci organizasyonlarla yenilenebi-
lir ve surdirilebilir bicimde kullanilmaktadir.
Burada doganin paylasarak, boluserek, dagi-
tarak var olma stratejleri 6rnek alinir.

Yeni gerceklikte barinma, ev, aile kavramla-
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ri da degisiklik gosterir. insanin yeme-uyu-
ma-dinlenme-eglenme-sosyallesme-hijyen
gibi tim ihtiyaglarini karsilayabilecegi, kom-
pakt ve kapali mimari hacimler ortadan kalkar.
Egitim, toplumsal yasam organizasyonlari vb.
gibi sosyal ve fiziksel ihtiyaclar ortak alanlarda
komin ile birlikte giderilmektedir. Bu gergek-
likte i¢ hacimler artik bireylerin ya da kiglk
gruplarin kominden izolasyonunu saglama-
da, uyuma, calisma, yalniz kalma, toplanma,
tehlikelerden korunma, mahremiyet, 6zerk-
lik, olumsuz hava kosullarindan korunma vb.
ihtiyaclar icin kullaniimaktadir. Bu hacimler
glinimuzdeki konut olgusundan daha az ve
dar icerikli amaclara yoneliktir. Artik islevleri
karsilayan, 6zerk formlardaki nesneler yerine
ylzeyler ve dokulardir. Ylzeylere amaca ve
islevlere yonelik kolay bicim verilir, islev ka-
zandirilabilir ve degistirilebilir. Ornegin, fungal
miselyum aglarinin kilometrekareler boyunca
toprak altinda gerceklestirdigi inorganik ve or-
ganik madde alisverisi, paylasimi ve kimyasal
sinyal iletimleri ve ortak bagisiklik sistemi yer
Uistiinde mimari hacim ve ylizeylerde, madde
ve sinyal iletiminde, ylizey yenilenme ve ona-
rimlarinda kullanilabilir.

Ozetle, bilgisayar destekli tasarim ile organik
ve inorganik materyallerin hicresel olgekte
islenebilmesi, tasarimin temel 6geleri olan
islev ve bicime bakis agisini kokten degistir-
mektedir. Bilgisayar ortaminda doganin mor-
fogenetik algoritmalari, yapay materyallere
uygulanarak doganin form ve islev Uretme
stratejilerinin taklit edilme olanaklar gittikce
artmaktadir. Yakin gelecekte, yeni iretim si-
reclerinde gereksiz ve ¢6zlimsiz kaldigindan,
hacimler, dizlemsel ylzeylerden ve prizma-
lardan ibaret olmayacaktir. Mimari yuzeyler
ise arttk doga ile i¢ ice ve onla etkileserek
blylyen, gelisen, yasayan ve olen kiresel bir
sistemin parcalari haline gelecektir.



Sekil 5. toprak altinda
kurulan fungal miselyum
aglari temsili

http://www.esbaluard.org/
en/activitats/275/tiffany-
shlain-connected/

4. Sonug

Gelecekte doganin geometri Uretip tlretir-
ken islev ¢cozme stratejilerinin mimari gcevrede
yansimalarini gormek heyecan verici olacaktir.
Anlik degisimler gosteren, organik, yasayan,
dogan, degisen, dlen, insana ve gevreye gore
coklu ve degisken islevler ve tanimlar tasiyan,
etkilesen ylzeyler,bu yizeylerle yeni yasam
ve toplum bicimlerine uyarlanmis hacimlerin
temel mimari 6geler olacagini varsaymak ¢ok
da zor degildir.

Bilgisayar destekli tasarimin sagladigi yeni
olanaklar ile degisen bigim ve islev anlayislari,
uzak gelecekteki neslin mimari hacim ve ylizey
algisinini elbette gliniimiizden ¢ok farkh bir
noktaya tasiyacaktir. Bu noktada artik insanin,
dogal yapilar ile timlesik bir gorsel hafizaya,
dogaya ve dogal siirecglere saygih bir i¢ goriye
sahip olmasi olanaklidir. Mimari yizeyler ka-
pali hacimler olusturmaya ek olarak kiimulatif
bir sistemin kiresel paylasim aglarini olustur-
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malari da varsayimlardan biri olabilir.

Tlm bitkilerin toprak altinda mantar sistemle-
riyle sagladigi ileten, paylasan, bollsen, ihti-
yaci kadar kullanan kiiresel simbiyozu yer Us-
tiinde kurmak; kaynaklarin tikenmesi, sosyal
esitsizlik, sinirlar ve savaslarin incitip oteledigi
tim diinya halklarina temas etmede bir mi-
mari ¢6zim umudundan 6te, gelecegin tasa-
rim sorumluluklarina dair bir isaret olmalidir.

Tesekkiir

Anadolu Universitesi Enddstriyel Sanatlar
Anabilim Dali Endustriyel Tasarim I-1l dersle-
rinin ylrGticuligunt Ustlenen ve ders kap-
saminda gerceklestirdigim “Post-endustriyel
Uretim ve Geometri” konulu arastirmada ve
“Mimari Yiizey Oriici” adli projemde bana
rehberlik eden hocam Sayin Ogr. Gér. Dr. Ating
OZDEMIR’e tesekkiir ederim.

MSTAS.2017 |101



KAYNAKLAR

BENYUS, J. M. 2002. Biomimicry: Innovation
Inspried by Nature. New York, Harper Collins
USA.

BOZKURT, V. 2012. Endustriyel ve Postenddist-
riyel D&niisiim, istanbul, Ekin Yayinevi.

CAGDAS, G. & BACINOGLU, Z. S. ve CAVUSOG-
LU, O. H. 2015. Mimarlkta Hesaplamali Yakla-
simlar. Dosya, 35, 33-43.

COLAKOGLU, B. ve YAZAR, T. 2007. Mimarhk
Egitiminde Algoritma: Stlidyo Uygulamalari.
Gazi Universitesi

Muhendislik Mimarlik Fakiltesi Dergisi, 22,
379-385.

ERDOGAN, E. ve SORGUC, A. 2011. Hesapla-
mall Modeller Araciligiyla Mimari ve Dogal
Bicim Turetim ilkelerini iliskilendirmek. METU
JFA, 269-281.

GURSEL DINO, I. 2012. Creative Design Exp-
loration by Parametric Generative Systems in
Architecture. Orta Dogu Teknik Universitesi
Mimarhk Fakiltesi Dergisi, 1, 207-224.

GURSEL DINO, I. 2015. Tasarim ve Hesaplama-
nin Dogasi. Dosya, 35, 9-13.

GUVEN, M. 2004. Ogrenme Stilleri ve Ogren-
me Stratejileri Arasindaki iliski. Eskisehir, Ana-
dolu Universitesi Egitim fakiltesi Yayinlari.

HAREL, D. 1992. Algorithmics: The Spirit of
Computing. Addison-Wesley Reading, MA.

HARVEY, D. 1997. Postmodernligin Durumu.
(S. Savran, Cev.), istanbul, Metis Yayinlar.

SAHINER, R. 2006. Geometrik Uzamda Sinir-
lanan Bedenin ve Sanatin Gorinusl. Anadolu
Sanat, 17.

ORTIZ, C., BOYCE, M. C. 2008. Bioinspired

102| MSTAS.2017

structural materials. Science, 319,1053-4.

OXMAN, N. 2006. Performative Morphologies
Morpho-Ecologies, Architectural Association,
London, UK, 100-111.

OXMAN, N. 2015. Templating Design for Bio-
logy and Biology for Design. Architectural De-
sign, 85, 100-107.

OXMAN, N. 2006. Techniques and Techno-
logies in Morphogenetic Design, Architectural
Design, Wiley-Academy Press, London, UK,
66-67.

OXMAN, N. 2010. Structuring Materiality: De-
sign Fabrication of Heterogeneous Materials.
Architectural Design, Special Issue: The New
Structuralism: Design, Engineering and Archi-
tectural Technologies, 80, 78-85.

THOMPSON, A. 1917. On Growth and Form:
The Complete Revised Edition, New York, Do-
ver Publications.

TUCK, M. 2010. Gestalt Principles Applied in
Design.



