Digital Marketing in Architecture: Politics of Software
Technologies in Architectural Design Process

Hanife Siimeyye Tasdelen'; Dog.Dr.Leman Figen Gul?

12 istanbul Teknik Universitesi; istanbul Teknik Universitesi
'hsumeyyetasdelen@gmail.com;
Zhttps://istanbultek.academia.edu/LemanFigenGul, *fgul@itu.edu.tr

Abstract. Over the last few years, academic assessments of the software, data, and digital
technology networks have been made creating a unique epistemology of self-nourishing
and transforming. From the point of view of the architectural discipline, with the diversity of
digital technologies and the prevalence of usage, new theories and different market policies
are developed. Software technologies have made digital fabrication, architectural simulations,
experimental form studies and search for new materials as part of architectural design and
research processes that would become the part of new constructivist theories. There are
also conceptualizations that software tools represent a new way of thinking. In terms of
understanding the ontological background of software technologies, it is important to
understand the changing expression of forms that the programming culture and the software
language create. In this paper, conceptual dimensions of software technologies and the
dimension of leading to theoretical discussions are discussed. The paper aims to show how the
prominent software and information technologies are related to architectural design processes.
This paper is the first attempt of a larger study of how and why architectural products have
undergone a transformation in terms of form and context in the direction of changing design
technology policies.
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Mimarhkta Dijital Piyasa: Mimari Tasarim Siireglerinde
Yazilim Teknolojisi Politikalari
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Ozet. son yillarda karsi karsiya oldugumuz yazihm, veri ve dijital teknolojiler aginin kendi
kendini besleyen ve donulstiiren bir sahada 6zglin epistemolojisini olusturduguna dair
akademik degerlendirmeler yapilmaktadir. Mimari disiplin agisindan bakarsak, dijital tasarim
teknolojilerinin gesitliliginin ve kullanimdaki yayginhginin, yeni tasarim teorilerini ve farkli
piyasa politikalarini da Gretmis oldugu gorilmektedir. Yazilim teknolojileri; dijital fabrikasyonu,
mimari simulasyonlari, deneysel form calismalarini ve yeni malzeme arayislarini mimari
tasarim ve arastirma sireclerinin bir parcasi haline getirmis, bununla birlikte yeni yapisalci
teoriler tartisiilmaya baslanmistir. Ayrica yazihm araglarinin yeni bir disiinme bigimini ifade
ettigine yonelik kavramlastirmalar yapiimaktadir. Bu diisinme biciminin ve yazilim dilinin
degisen ifade bicimleriyle olusturdugu programlama kltird, yazihm teknolojilerinin ontolojik
zeminini anlamak agisindan énemlidir. Bu bildiride 6ncelikle tasarim alaninda gelisen yazilim
teknolojilerinin kavramsal boyutlari ve sebep oldugu teorik tartismalar konu edilmekte, 6ne
cikan yazilim ve bilgi teknolojilerinin mimari tasarim surecleriyle nasil bir iliski ag icinde
oldugunun ortaya konulmasi amaclanmaktadir. Bu tartisma degisen teknoloji politikalar
dogrultusunda mimarlik Grtnlerinin bicim ve baglam agisindan nasil ve neden bir déntsim
gecirdigini bulgulariyla ortaya koymayi hedefleyen daha genis kapsamli bir arastirmanin bir 6n
calismasi olacaktr.

Anahtar Kelimeler: Dijital tasarim, programlama kiiltiirii, yazihm politikalari, dijital tasarim
teorisi
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1. Tasarimda Programlama

Kiltura

Mitchell (1996), bilgisayarlar ilk Gretildikleri
halleriyle, yani pahali ve blylk boyutlarda
kalmis olsalardi, gelismis ve yayginlasmis bir
ag sistemi kurmaya gerek olmayacagini soyler.
Kiresel sebekelerin (kiiresel ag, internet) ge-
lismesi, kisisel bilgisayarlarin (kiguk ve ucuz)
ve dolayisiyla onlarla birlikte calisacak kitle-
sel Uretim yazilimlarinin gelisiminde itici gig
olmustur (Mitchell, 1996). Mimari tasarim
slireglerinin dijital ortama tasinmasi da di-
ger pek cok kiltiir endistrisinde oldugu gibi,
IBM'in 1981 yilinda piyasaya surdigu kisisel
bilgisayarlarla baslamis olup, kelime islemci,
cizim, boyama, 3D modelleme, animasyon,
mizik besteleme ve diizenleme, hipermedya
ve multimedya yazarligi vb. konularda teknik
olmayan kullanicilari hedefleyen bir Grafik
Kullanici Araytiziine sahip olan (kullanimi ko-
lay) yazilimlarin piyasaya siiriilmesiyle saglan-
mistir (Manovich, 2013). Dolayisiyla 90'li yil-
larda yasanan ticari yazilimlarin yayginlasmasi
ve gelismesi sayesinde, baslangicta miihen-
disligin cesitli alanlarinda (ugak, araba, gemi,
makine vb.) sinirli ve daha teknik agidan do-
nanimli kullanici tarafindan kullanilirken, sozi
edilen gelismeler sayesinde yaratici endistri
kullanicilari da dijital tasarim araglarini kullan-
maya baslamislardir (Mitchell, 2005: 80-90).

Yazilim programlarinin medya, sanat, mimar-
lik, iletisim gibi pek cok alanda vazgegilmez
araglar ve ortamlar haline gelmeleri ayni za-
manda kiltirel, gorsel ve edebi ifadelerin yeni
mecrasi olmalarina yol agmistir. 2000'li yillar-
dan ginimize kadar gelen sirecte, yazilim
firmalari, tasarim ve mimarlik alanina hizmet
edecek drdnlerini artirmis, mimarlar da bu
yazilimlarin aktif kullanicilari olup program-
lama dilini tasarim kiltirine dahil etmeye
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baslamislardir (Silver, 2006). Yeni tasarim kiil-
turuyle, teknoloji artik daha erisilebilir, daha
kolay olup, yayginlasmakta ve bu kullanim
‘programlama kaltirinin’ olusmasina sebep
olmaktadir (Parisi, 2013). Parisi’ye (2013) gére
programlama kilturd dijital medyayi kullana-
rak farkli kaltlr bicimlerini ifade etmekle sinir-
Il degildir, ayni zamanda verinin programlama
araclariyla dizenlenmesi, islenmesi, siralan-
masi, sinirlandiriimasi ve gorsellestirilmesini
de kapsar. Programlama kiltlrinin mimari
tasarimdaki yansimalarini anlamak igin ya-
zihm programlarinin, 6zellikle son otuz yilda
gecirdigi donlisumler ve gelismeler incelen-
melidir. Bu slrecte yazilim programlarinin
dili ve kullanici dostu araytzleri, mimarlarin
hesaplamali tasarim araclarini kullanmalarini
tesvik etmistir (Dunn, 2012). Aslinda hesapla-
mali tasarim araclari ve programlama kaltird,
tasarimin silirecinin 6zinden cokta farkh ol-
mayan bir rasyonel diisiinis gerektirir. Kwin-
ter (2008) “tasarim bilgiden kiltiire ve sehir
altyapisina kadar pek ¢ok sistemi degistiren ve
ireten rasyonel bir tekniktir”, der. Bu rasyonel
sirecte tasarimcilar, karsilastiklari tasarim so-
runlarina, kullanilan teknolojinin imkanlarina
gore yaklasmaktadirlar (Kotnik, 2010).

GUnUmuzde az sayida mimarin yazilm prog-
ramlarinin arka planinda galisan algoritmalar
hakkinda bilgi sahibi oldugu séylenebilir. Cogu
kez tasarimci ve yazilm programi arasindaki
etkilesim, ekranda goriintilenen komutlarin
manipilasyonundan ibaret olmakta, sistemin
arka planindaki matematiksel stiregler ihmal
edilmektedir (Rocker, 2006). Rocker (2006) az
sayida mimarin ve sanatginin (Karl Chu, Kos-
tas Terzidis, Mike Silver gibi mimar ve sanat-
cilari 6rnek vererek), kodlama yaparak, kendi
tasarim araglarini ve ortamlarini gelistirdik-
lerinden bahseder. Terzidis (2003), kodlama
dillerini kullanmanin tasarimcilar igin, daha



Sekil 1. Kotnik'in Dijital
Tasarim seviyelendirmesi
(Kotnik, 2010), (yazar
tarafindan Tirkge'ye
cevrilmistir).

once hayal edilemeyecek tasarim ve Uretim
imkanlari sundugunu savunur. Kotnik'in he-
saplamali dislince siniflandirmasina  katki
olarak, Terzidis de algoritmik strecleri, Gst di-
zey bir soyutlama eylemi olarak ifade eder ve
algoritmik tasarimlarin deneyim veya algi ile
mutlaka iliskili olmak zorunda olmayan soyut
kaliplari temsil ettigini belirtir. Bu baglamda
algoritmik tasarim surecleri, algilama sinirla-
rinin 6tesine uzanan bir arastirma araci haline
gelmis olur.

2. Dijital Tasarim Kavrami ve
Teorisi

Dijital tasarim temelde algoritmik, parametrik
ve hesaplamali diistinme sireclerini dijital or-
tamlarda gerceklestirdigimiz bir stireci 6ngo-
rir. Bu sirecin asamalari; Temsili, Parametrik
ve Algoritmik olmak tizere li¢ seviyede tanim-
lanmistir (Kotnik, 2010). Bu seviyeler mimari
Granan kalitesiyle degil, sayisal dislinme si-
recinin Grind olup olmamasiyla iliskilendi-
rilmektedirler (Kotnik, 2010) (Sekil 1). Sozu
edilen rasyonel disinmede, ayni matema-
tiksel fonksiyonda gorilebilecegi gibi, sebep
ve sonug arasindaki islem kurallari gecerlidir.
BDT programlarinin 6zellikle ilk sirimleri, ge-
ometrik modelleme ve 3 boyutlu fotogercekgi
sunum imkanlari saglamalarina ragmen, ye-
terince etkin rasyonel bir disinis araci ola-
rak kullanilamamislardir (Oxman, 2006). Bu
yuzden, ilk BDT modelleri dijital tasarim yon-

Cad Modelleri

formasyon modeli

Dijtal Esik

topoloji
g dJevamllhk
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temleri arasinda temsili hesaplama seviyesi
olarak gosterilirler (Oxman, 2006). Bizim bu
bildiri kapsaminda ele aldigimiz sayisal disln-
me slireci Parametrik ve Algoritmik seviyeleri
kapsamaktadir.

Dijital tasarim teorisinin semantik agini ve
kavramsal haritasini belirlemek igin, Ox-
man’in (2012) ‘Serbest Bicim’, ‘Performans’,
‘Parametrisizm’, ‘Morphojenesis’ kelimelerini
referans aldig1 sistematik yaklasimini incele-
yebiliriz. ‘Serbest Bi¢cim’ karmasik geometrik
yaklasimin bir ifadesi olarak RHINO, CATIA
gibi NURBS! esash programlarin énculigin-
de tasarimda uygulanabilmistir. ‘Performans’
tabanli-mimari tasarim, cok cesitli similas-
yon araglari tarafindan yuritllen bir slirecin
parcasidir. Burada sadece binanin strikturel,
akustik vb. performansi degil, kullanicinin
deneyimledigi mekansal performans da soz
konusudur. Oxman’a gére Parametrik tasarim
ve ‘Parametrisizm’ dijital tasarim alaninda
yeni bir asamay!i ifade etmekte olup, iliskisel
tasarim kavramini ileri seviyeye tasiyarak to-
polojik cesitlilige katkida bulunacak ¢éziimler
Uretilmesi sirecini kapsar (Oxman, 2012, s.
25). Parametrik tasarimin esas amaci, bile-
senler arasinda derin iliskiler kurmak, yapih
cevrenin gelisen degisken verilerini gbz 6niline
alarak veya bunlari 6énceden belirleyerek ce-
sitli senaryolari Gretmek ve bunlari degerlen-
direbilmek icin gercek zamanli entegrasyona
imkan vermektir (Parisi, 2013, s.105). Diger

1 Non-Uniform Rational B-Spline

performans modelleri  Uretken modeller

self-organization
farklilagma
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bir anahtar kavram olan ‘Morphojenesis’ do-
gadaki form tretme kurallarinin ¢calismalariy-
la iliskilenen bir sdylem olarak degerlendirilir
(Oxman, 2012). Aslinda bu anahtar kelime
Biyomimikri, Hiicresel Ozdevinim, L Sistemler
gibi doganin davranisini taklit eden Gretken
sistemlerde karsilik bulur.

Tasarim arastirmalarinda hesaplamali tekno-
lojilerin ve dijital metotlarin dahil oldugu yeni
malzeme ve striktir calismalarina katki sagla-
yan, malzeme sistemlerinin nasil bir yapilan-
dirma, kodlama ve fabrikasyon siregleri ola-
cagini belirleyen teorik ¢alismalar mevcuttur.
Ornegin, Dijital Tasarim Agi2 olarak isimlendi-
rilen, temel ve alt kavramlar, hesaplamali diji-
tal modeller ve teknolojiler ‘Yeni Yapisalci bir
Paradigmay!’ (Oxman, 2012) tarifler. Bu ‘Yeni
Yapisalci Paradigma’da, geometri tabanl ta-
sarimdan, malzeme tabanli tasarim Uretimine
kayilmaktadir (Oxman, 2012). Rasyonalizas-
yon siireclerinden, fabrikasyona kadar dijital is
akisi tanimlanan yeni yapisalcilik, mimarlikta
yazilim programi ve iretim iliskisinin yeniden
kurgulandigi deneysel pratiklerin de teorik ifa-
desi olmaktadir. Sonug olarak Dijital Tasarim
Agi'nin ve Yeni Yapisalciligin ifade ettigi alan
kompleks geometrilerin, dijital temsillerin ve
imalatin rasyonalizasyon siireglerinin mimar,
mihendis ve imalatgi ishirligiyle kontrol edil-
digi yeni bir iliskiler aginin tarifi olmaktadir.

Teori ve pratigin es zamanli olarak evrildigi ve
gelistigini soyleyebiliriz (Oxman, 2013). Mi-
marlik teorisyeni Mario Carpo (2010), teknik
olsa dahi her turlt devrimin, tarihin gidisatini
degistirdigini soyler. Mimarlikta yasanan diji-
tal devrim de ayni sekilde, kalici sonuglar do-
gurmus ve pek ¢ok uygulama alaninda da de-
gisimi beraberinde getirmistir. Carpo (2010),
dijital teknolojinin ve yapim araglarinin 'yapa-

2 Digital Design Network
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rim ¢uinkd yapabilirim' anlayisiyla kullanilarak
erken postmodern dénemin tekno-kiltlrel
ortaminin olusmasinda 6nemli rol oynadigini
soyler. Leach de (2009) pratigin herhangi bir
seklinin teorik bir dirti ile desteklenmesi ge-
rektigini belirterek, suanda mimarhkta tanik
oldugumuz durumun bilim, teknoloji ve mal-
zeme davranisiyla yakindan ilgilenen yeni bir
teori dalinin yikselisi oldugunu belirtir.

Dijital Tasarim alaninda kullanilan kavramlarin
gelisim slreci de ayni sekilde, yazilim prog-
ramlarinin s6zi edilen yayginlasmasi, gelis-
mesi ve degismesiyle irtibatlandirilabilir. Or-
negin, 2000’li yillarin ilk senelerinde piyasaya
¢ikan gorsel kodlama® yazilim programi olma
bakimindan dnci olan Rhinoceros?, 2009'da
gelistirilen Grasshopper® hesaplamali ve al-
goritmik tasarim programi ve en bilindik genis
kullaniciya sahip parametrik tasarim progra-
mi, Generative Components® (Howes, 2010)
yazilimlarinin yayginlasmasiyla dijital tasarim
teorisi uygulamada karsiligini bulmustur. Bu
iliskiler cercevesinde tasarimla ilgili yazilim
teknolojilerinin gelisimi, uygulama alanlari ve
politikalari asagidaki kisimda ele alinacaktir.

3. Yazilim Teknolojileri ve
Politikalar

Diinya genelinde de neo-liberal ekonomik ya-
pilanmanin tesvik edildigi, serbest piyasanin
gelistigi bir doneme denk gelen 80'li ve 90'li
yillar bilgi teknolojilerinin (IT) olustugu ve
yaratici endustrilerle entegre oldugu yillar ol-
mustur (Mitchell, Inouye, Blumenthal, 2003).
Bu siirecte, bilgisayar teknolojisi ve elektronik

3 visual scripting softwares

4 http://www.rhino3d.com/

5 http://www.grasshopper3d.com/

6 https://www.bentley.com/en/products/pro-

duct-line/modeling-and-visualization software/generati-
vecomponents



Sekil 2. 1960-1980
yillari arasindaki yazilim
gelismeleri

altyapilarin/yapilanmanin sadece biyik, hizli,
merkezi hesaplama ve veri siralama araclari
olarak kalmayip, insanlarin etkilesimleri ve
yasayislari icin yeni bir mekan olan siber-me-
kani insa ettikleri tespiti oldukc¢a isabetlidir
(Mitchell, 1990). S6zu edilen bu siber-mekana
entegrasyon sirecinde yazilim politikalari, 6n-
celikle gelismis bazi devletlerce ve cesitli aras-
tirma kurumlarinca belirlenirken, ticarilesme
ve kiresel ekonomik piyasalarin gereklilikleri
sonucunda, 6zel sektoriin itici glic oldugu ve
kendi dinamikleri icerisinde gelistigi bir stirece
girilmistir. Sekil 2 ve 3’te tarihi slireg icerisinde
tasarim ortaminda kullanilan, yazilim prog-
ramlarinin neyi amacladiklari ve neye ¢6zim
olduklari; sirketler, gelistirilen yazilimlar, kav-
ramlar ve ekonomik silrecler ekseninde ele

alinmaktadir. Acikca goruldigi gibi, ekonomik
durum yaninda sirketlesme anlayisinda mey-
dana gelen degisimler, yazihm sektoérinin
tarihi seyri icinde acikca goriilmekte, ekono-
minin durgun oldugu kriz donemlerinde yazi-
lim sektérinde sinirli sayida gelisme oldugu
anlasilmaktadir.

Ozellikle BDT programlarinin seyrine bakil-
diginda ¢ok fazla segenegin oldugu gorilir,
fakat bazi programlar ve firmalar liberal eko-
nominin gelistigi yillarda kazandiklari popi-
laritenin etkisini halen siirdirmekte ve sek-
tordeki hacmini korumaya devam etmekte,
strekli giincellenmektedir. Senelik program
strimleri, aslinda firmalarin varliklarini de-
vam ettirmek icin 6nemli bir gelisim politikasi
olarak gorulebilir. Strekli gelistirilen ve yeni

1960 1970 1980
Ekonomik Dénemler
Koy peayent e eneel Enerji Krizi Neoliberal Ekonomi Anlayisi
Fordist Uretim Anlayist Enflasyon Serbest Piyasa
Kurumsal Yénetim Devlet mudahalesi Sirketlesme I:‘
Sirketler
United Computing-UNIAPT General Motors ITEK MCS Microsoft Nemetschek Group
Evans and Sutherland McAuto 1975
i Parametric Pro i
Applicon Ford Motor Co MAGI Xerox Corparation ‘M&S Com‘futmg Graphisoft ISICAD
Computervision . 7 ntergrapl T&W Systems 1982
ohc Electronic Data System Corporation Adobe Systems
Autesle PCDEVRIMi | Autodesk 1982
Yazilimlar 1981 1982
Y
[
Sketchpad
i VersaCAD
1963 Syntha Vision ADAM ACIS Modeler AD-2000 AutoCAD 2.6
CADAM AutoCAD 1.0 MiniCAD autocADRY
: ARCHICAD 3.0
CADKEY
BNEER Eppice JAtDCAD Pro/ENGINEER
URETIM Microstation AUCCAD 25— capyance
MicroStation 3. DesignCAD AutoSolid
AutoSketch uygulamasi
AutoCAD R.10 T-FLEX
Kavramlar Photoshop parametrik
_ . Fraktal Network
Mainframe Computer CAD sistemler Georaihl Adaptasyon Kaos Teorisi Bilimleri
L-Sistemler Self Lineer Olmayan Sheb e
Sistem Teorisi Karmasiklik Teorisi | — organizatiori Autopoiseis ——— Sistemler
— .
Emergence
Yapay Zeka Agent Basing
Genetik Modelling Hesaplamali
Sibernetik Cellular Bigim Algortimala Bulanik Artificial Life  Modelleme
Automata Gramerleri Mantik
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1990 2000 2010

Ekonomik Dénemler

Neoliberal Ekonomi Anlayisi

Post-fordist anlay!

Serbest Piyasa Yis

Sirket Evlilikleri
Sirketler

Microsoft Visio Corporation Gehry Technologies X
s EEA T&W Systems Denar Nemetschek Group Smart Solutions Engineered Software
EDS/Intergraph ENOVIA Corp Parametric Pro . Siemens PLM Software ISICAD
SDRC  Visionary Design Systems Inc Foresight Resources Act-3D B. Graphisoft Bentley Syster Tekla

Varimetrix Corporation Land CADD Int. SoftSource Revit Technology Corporation Xitron Software Corporation SensAble Technologies
McNeel/AG (Applied Geometry) Siemens PLM Software  Adobe Systems @Last Software AutoDesSys
-YaZ|||HI|a|' ACD Systems Next Limit Technologies
A3D Studio 2 SlteDesonen Canvas7's Revise-It=Revit V1. Parasolid- Rhino FabLab  CATIAV6 Advance Concrete

Photoshop 2 Landscape
HEB Y 3D Studio 3

SpriteEffects IDRAW 2000

Maxwell Render
AnimatorPro MiniCadvs ppinoceros 30 StudioMAX Vxvisionviza FreeForm(TM)V2 Google SketchUpPro

500.000 kullanict Autodesk Revit 2016

BricsCAD  Chief Architect 18

| torR4 C rativeC nents AutoCAD WS N
AutoCad Eniyl CAD Ortint Scylptura IINEMA4D V1 3D Studio  AutoCAD 2000 Ch.an:" :.' RISIEY e SIbRRSn i formeZ  IDEA Architectural OpenSCAD
seqildl. - ) MAX 2.5 {nternet satiss ief Architect 7.0 Vectorworks ) Dreamcatcher LibreCAD
AutoCadr1] VisioTechnical = Design CAD 3D cnvasX  Grasshopper to Rhino FreeCAD
Canvas30 AccuModel  3Dstudiovs  IronCAD ARCHICAD 6.5  inpartMechanical  Allplan Mental Ray Rhinoceros 3D v5.0 Autodesk Dynamo
; i Autocad icin NURBs AusCAD/Cam10PLANIX HOME i : E It i
Varimetrics disad e B 3D Studio MAX  Sketchup 5t esk Building Caddie y Alias Design
arccap. M Z;u;c;;[;( entisi ProC;\DAMMMham(al (100,000 kullaniciya Penguin 1.0 systems 2005  IntelliCADVS Creo v3 Solid Edge ST6 ReCap 360
AutoCADI12  Render " Desktopyl | |25 Hd"“”g"v]R] AutoCADMEP pigital Project Geomodeller3D BSIL\ASiOB -
WalkThroush 1.1 yp oD 5.1 PIO/EVIS  CINEMA 4Dv. 4 Ry BeVitMEP  CityEngine S EINBaokRIY
Auto Surf2.0 CorelCAD UnigraphicsV11.0 DenebaCAD  IntelliCAD2000 " ReyitStructure  PowerCADD Realsoft 3D v7 VisualARQ RhinoCAM
l:l:ntl%\gZﬁnMa Ehlno ML TubecADIES solld Edaglld ln?ﬁixgczaglaﬂvi: Architecture -Autodesk Mudbox gt Slu:m kUslonizo0 RhinoBIM
A Frame Maker5.5 MASSIVE . Tekla Structures V19 LuxRender Processin
Kavramlar AutoCAD Architecture Autodesk 123D NavisWork Manage g
Karmasiklik getisiml Sosyal Veri Madenciligi NE{n;Uniform Algoritmik corel Bilgi Teknolojileri
evrimi . e
Teorisi Karmasidik = p— y Blob DI karvgras;khk Mekansal/cografik
Network | BIM Hesaplamali N Hesaplamali Karmasikitk
Robotik Hesaplamali Bilimleri - Biyoloji Optimizasygy verigiimi  Modelleme M
Modelleme Kiresel Ag Fluidity Sl
Cognitivism | jquid Architecture . Toplumu  Plasticity - efEllmleEn gpisaler Soft Thought
Parametrisizm Mass-Customization Teori

ozellikler eklenen yazilimlar, kullanicilar tara-
findan takip edilmesi ve yenilenmesi gereken
bir teknolojik imkan olarak karsimiza cikar. Bir
program alinmis olsa bile degisen arayizler,
eklenen komutlar, birlikte islerlik anlasmalari
kullaniciyr glincellenen yazilimi temin etme-
ye yonlendirebilmektedir. Gideon'un yirminci
ylzyila ait bir kitabindaki (1947) endistri top-
lumunun pek c¢ok alandaki 'mekanizasyonu-
na' atifla Manovich (2013) 1960-2010 vyillari
arasindaki kulturel 'softwarization' tarihin-
den bahsederek, cagdas 'yazilim kiltlrinin
ve toplumunun' dinamiklerini ve entelektuel
arka planini sorgulamaya cagirir. Bu sebeple
yazilim politikalarini ve gelisme streglerini
anlamak adina bu tarih araliginin ekonomik
ve bilimsel paradigmalarla birlikte incelen-
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mesi 6nemli gorinmistir (Sekil 2-3). Yazilim
firmalarinin ve programlarinin hem kiresel
ekonomide hem akademide ciddi anlamda
bir etki alani oldugunu soyleyebiliriz. Mimari
tasarim alaninda 6nemli olan yazihm prog-
ramlarinin Ureticisi ve ticari saticisi olan yazi-
lim firmalarinin bazi akademik tartismalari ve
mimari sdylemleri destekledigini de eklemek
gerekir. Buna 6rnek olarak Autodesk ve eVolo’
sponsorlugunda Los Angeles'ta diizenlenen
'ThePolitics of Parametricism' konferansi ve-
rilebilir. Bu konferans kapsaminda Parametri-
sizm®, mimari hareketler tarihinde bir sonraki
avangart olarak ele alinir (archinet.com).

Modernizm "uluslararasi sosyalizm" ve fordist

7 http://www.evolo.us/
8 https://www.redcat.org/event/politics-para-
metricism

Sekil 3. 1990-2016
yillari arasindaki yazilim
gelismeleri



Uretim bicimiyle ilgili iken, Parametrisizm, Sc-
humacher'in ifadesiile 21 ylizyilin paradigma-
si olarak kiresellesmeye ve pazara onciliik
eden ekonomileri temsil etmektedir. Bu tar-
tisma daha 6nceden 2009 senesinde AD der-
gisinin 'Digital Cities' baglikh sayisinda Patrik
Schumacher tarafindan 'A New Global Styles'
isimli yazida ele alinmistir. Parametrisizm tar-
tismasi aslinda dogrudan yazilim teknolojileri
politikalari tartismasiyla iliskili kabul edilebilir.
Nitekim bahsedilen post-modern dénemin
'Yeni Klresel Stili' Parametrisizm, parametrik
tasarim araglari ve hesaplamali tekniklerin
artmasi ve cesitlenmesi ile uygulamasi mim-
kiin olabilen bir mimari ve kentsel tasarim an-
layisidir. Dolayisiyla Parametrisizmi ve dijital
fabrikasyon siireclerini mimkin kilan yazihm
araclarini tanimak 6nemlidir. Boylece yazilim
politikalarinin nasil degistigine dair, mimari ve
kentsel tasarim tartismalarinin geleceginde
neler olacagina dair bir malumat edinilebilir.

Pek ¢ok mimari/tasarim yazihm firmasinin
(Autodesk® , Graphisoft!* vb.) reklam veya
tanitim igerikli medya ifadelerinde 'tasarimin
gelecegini etkilemek, degistirmek, yon ver-
mek vb." séylemlerin oldugu rahatlikla gora-
lecektir. Bu anlamda her tirlu dijital tasarim
teknolojisinin belli bir hedef kitlesi icin, belli
amaglarla Uretildigi gercegi goz ardi edilme-
melidir. Dolayisiyla kullandigimiz program-
larin teknik o6zelliklerini, hangi modelleme
sinifina dahil oldugunu (NURBs, Mesh vb.) ve
hangi projelerde hangi is akisiyla kullanilmis
oldugunu bilmek mimari tasarimda yazilim
kiltirine dahil olmanin ve yazilim politika-
larinin farkinda olmanin énemli bir asamasi

9 Patrik Schumacher, "Parametricism: A New
Global Style for Architecture and Urban Design", NeilLea-
ch (editor), Digital Cities, AD Profile 200, AD 79, July-Au-
gust 2009, pp 14-23

10 https://www.autodesk.com/

11 https://www.autodesk.com/
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olarak kabul edilebilir.

Ele alinan bu dénemde Autodesk, Dassault
Sistemler, Bentley, Graphisoft, Adobe gibi
yazilim firmalari, binyelerine yeni sirketle-
ri de dahil ederek biyimeye baslamislardir
(1990-2000). Ozellikle BDT programlarinda
Autodesk sirketi blylk basari yakalamistir
(2016 net gelir;$ 2,504.1% ). Ayrica baslan-
gicta AutoCad programi icin NURBs eklentisi
gelistirmeye calisan Bob McNeel ve ekibi Rhi-
no programini gelistirip munferit bir sirket ku-
rarak McNeel Associates ismini almistir. 2000
yilinda Revit Coperations tarafindan piyasaya
siriilen nesne-tabanli yazilim programi Revit
daha sonra Autodesk tarafindan satin alinarak
sirket bunyesine dahil edilmistir. Nitekim 21.
yuzyihn teknolojisi olan, bina bilgi modelleme
(BBM) sistemlerinin gelismesi ve 6nem kazan-
masi da bu siirecte hiz kazanmistir. Ornegin,
BBM uygulamalari pek ¢ok tlkenin resmi ku-
rumlarinda tasarim politikasi olarak uygulan-
maya baslamistir. ingiltere ve Amerika'da pek
cok ofis BBM yazilimlarina ve is akisina adapte
olma konusunda motive edilmektedir (gsa.
gov). Diinya genelinde taninan firmalar yazi-
lim teknolojilerini takip etme ve bu teknoloji-
lere yon verme hususunda belli politikalara ve
arastirma gelistirme gruplarina sahiplerdir. Ya-
zihm firmalari da ayni sekilde kendi Grtnleri-
nin reklamini yaparken, Gnlt mimarlik ve mi-
hendislik firmalarinin ismini kullanabilmekte
ve karsilikli anlagsmalar yapabilmektedirler.
Ozellikle yeni dijital araclarin artan karma-
sikhgl ve maliyetleri dolayisiyla buyik ofisler,
kiicik ofislere tam BBM hizmetleri sunmaya
baslamistir (Carpo, 2011). Buna 6rnek olarak
Zaha Hadid, Gehry Partners, Fosters and Part-
ners veya Thornton Tomasetti gibi firmalara

12 http://investors.autodesk.com/mobile,
http://www.reuters.com/finance/stocks/financialHighli-
ghts?symbol=ADSK.O
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ait arastirma gruplari verilebilir. ZHA Code?!?,
CORE Studio®®, Specialist Modelling Group?®
ve GTEAM?® gibi form arastirma ve 3D-2D pro-
je bilgileriyle, ortak ¢alisma ve paylasma im-
kani sunan platformlar yazilim teknolojilerine
iyi adapte olmakta ve kendi yazilim araglarini
gelistirmektedirler.

Dijital teknolojilerin yayginlasmasi ve mima-
ri siireglere entegre olma hizinin, daha énce
sozl edildigi gibi, internet aginin uluslararasi
kullanilmaya baslamasi ile es zamanh gorin-
mektedir. internetin yayginlasmasiyla Web
2.0 teknolojileri yeni bir piyasa isleyisi mey-
dana getirmis, is iliskilerini dénistirme de
onemli bir etken olmustur (Carpo, 2012). Bu
yayginlasma sayesinde hem bu teknolojiler-
den haberdar olmak mimkin olmus, hem de
yazilim programlarini, 6zellikle Autodesk’in
cesitli yazilimlarinin internetten temin ede-
bilmek mimkin olmustur. Ayrica, 6grenci ve
egitmenler igin Gcretsiz strimlerin varliginin
Autodesk yazilimlarinin yayginlasmasina katki
sagladigi soylenebilir (Gil vd., 2013).

Tum bu etkenler, 'Dijital Darwinizm’ olarak
tanimlanan, cagdas dijital kaltirlin bir par-
¢ast olma ve hakim dijital kilturt yakalama
ve onu yorumlama amacinin pek g¢ok kisi igin
vazgecilmez olmasi durumuna etki yapmistir
(Carpo, 2012). Manovich'in ifadelerine goére
yazihmlarin (Google Earth, 3ds Max, lllustra-
tor, Photoshop, Word, PowerPoint vb.) hafiza-
mizin, hayal glicim{zin, diinyanin konustugu
evrensel bir dilin araylzi haline geldigi soyle-
nebilir (Manovich, 2013). Dolayisiyla tasarim
sureglerinde kullanilan araglarin ve bunlari
kullanma bigimlerimizin ayni olmasi, dijital

13 http://www.zha-code-education.org/

14 http://core.thorntontomasetti.com/

15 http://www.fosterandpartners.com/de-
sign-services/research/specialist-modelling-group/

16 http://www.gteam.com/#industry
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mimari tasarim soyleminde yer alan pek ¢ok
tartismanin kultlrel bir yayginlik kazanmasi
sonucunu da beraberinde getirmektedir de-
nilebilir.

4. Sonsoz

Bu bildiri, bugliniin diinyasinda maddi olan
ve olmayan yapilarin ve sistemlerin sekillen-
mesinde merkezi bir rol Ustlenen tasarim
yazilimlari politikalarini konu edinmis olup,
daha genis kapsamli hedefleri olan bir arastir-
manin, kiclik bir 6n calismasi niteligindedir.
Dijital tasarim kaltlriniG olusturan kullanim
ve yazilimlarin, programlama pratiklerinin ve
degerlerinin, programcilarin ve yazilim firma-
larinin ideolojileri, calisiimasi gereken énemli
konulardandir. Yazilimlarin teknik ozellikle-
ri, kapasiteleri, bireysel ve isbirlikli ¢alisma
ortamlarinda kullanimlarina yonelik yapilan
arastirmalarin disinda, toplumsal ve sosyal
icerikle ekonomi politik alanlarda da cesitli
analiz ve degerlendirmelere ihtiyag vardir. Bu
bildiri kapsaminda yalnizca teknik farkhliklari-
na deginilen yazilimlarin, kendi ontolojik yapi-
larini sorgulamak icin ayri bir arastirma sireci
gerektigi 6ngoruslyle hareket edilmistir. Yazi-
lim programlarinin yapisini olusturan bilisim-
sel, davranissal, matematiksel 6zellikler diis-
nilmeden yaratmakta olduklari dijital kiltdr
ortami anlasilamayacaktir. Bu sebeple bu
araclarin teknik olarak ifade ettigi anlamlarla
sinirli kalmadan 6zellikle mimari tasarim ala-
ninda naslil bir kiltlrel etkiye sahip olduklari
daha fazla arastirmaya muhtactir. Herhangi
bir yazilim araci vasitasiyla tretilen form, me-
kan veya giinimiz ve gelecek dijital tasarim
ortaminda kaginilmaz olacak gibi gérinmek-
tedir. Boylece dusiince altyapisi ve teorik arka
plani glglendirilen tasarim fikirleri, teknolojik
araglarin ve medya araclarinin yonlendirmesi



ile sorgulanmadan sekillenen bir tasarim su-
recinin parcasi olmaktan kurtulabilir.
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